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摘要 

手艺作为先人智慧与心血的凝结，在漫长的历史长河中不断演变，是一种活态的文化

遗产。而在机器制造业繁盛的今天，传统技艺和手艺人的处境举步维艰，在市场经济以及

保护意识淡薄的冲击下，许多传统技艺开始萎缩甚至消亡。作为年轻一代的我们，应该了

解中华传统文化，了解手艺的内涵和精髓，提高对传统技艺的保护意识。 

本动画设计运用二维 MG 动画的形式来讲述仙作工艺这一传统手艺的历史文化内涵，

以仙作红木家具为载体体现仙作工艺的魅力。动画中不仅宣传一项物品更是介绍一种手艺。

一方面宣传仙作工艺的优点，为仙游红木家具做广告，另一方面向大众展示了一种中华民

间的活态文化。技艺的传承不仅要匠人守，更要众人知，希望通过这个动画能让更多人知

道仙作工艺。本设计说明则是对动画的制作过程和意义做一个阐述。 
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1 绪论 

1.1 创作缘由和出发点 

本设计的创作灵感来源于中央电视台的电视系列片《手艺》。手艺作为先人

智慧与心血的凝结，在漫长的历史长河中不断演变，是一种活态的文化遗产。而

在机器制造业繁盛的今天，传统技艺和手艺人的处境举步维艰，在市场经济以及

保护意识淡薄的冲击下，许多传统技艺开始萎缩甚至消亡。 

作为年轻一代的我们，应该了解中华传统文化，了解手艺的内涵和精髓，提

高对传统技艺的保护意识。于是我决定做一个关于传承和保护的视频。 

仙作家具的选择则是首选对家乡文化的传播，更是方便制作过程中取材和请

教。 

1.2 本设计的意义、目的 

1.2.1 意义 

本动画不仅宣传一项物品更是介绍一种手艺。一方面宣传仙作工艺的优点，

为仙游红木家具做广告，另一方面向大众展示了一种中华民间的活态文化。 

1.2.2 目的 

技艺的传承不仅要匠人守，更要众人知。希望通过这个动画能让更多人知道

仙作工艺，了解仙作手艺人的坚守和创新，提高对传统技艺的保护意识。 
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2 动画短片创作介绍  

2.1 MG 动画介绍  

在本设计中主要运用的 MG动画（即 Motion Graphics Design）是一种扁平

化的二维图文动画，是将静态的图像根据时间进行移动变化，从而达到动画的效

果。在视觉表现上遵循的是平面设计的原则，在技术上采用的则是动画制作手段。 

2.2 MG 动画特点  

（1）将平面设计和动画电影相融合，它的表现形式丰富多样，能根据不同

的需求进行变换；且自身具有极强的包容性，能和各种艺术风格进行混搭，碰撞

出不同的火花。 

（2）节奏较快，能够对大量碎片化的信息进行整合。将复杂密集、难以理

解的信息以简单有效的方式进行叙述，便于受众在短时间内理解。 

（3）形式新颖，风格多变，富有创意，轻松幽默，相较于其他视频形式，

更容易吸引年轻人的目光；相对于传统真人视频和传统逐帧动画来说，MG 动画

的制作和传播成本较低，叙事能力强，更适合互联网在线推广，增加信息的实际

转化率。 

对于本设计来说，MG 动画的特点恰好能够将仙作工艺繁复庞杂的发展历史

和制作工艺用最简单的表现形式进行叙述，使观者能够在短时间内了解一种手艺，

了解一种文化，让更多人了解传统手工艺，将这一古老的文化技艺进行传播，做

一个别样的传承人。这就是我选择 MG动画的初衷。 

 

 

 



 5 

 

 

 

3 设计前期 

3.1 设计理念 

由于我是广告学专业，在作品构思中，加入了广告元素，一方面宣传仙作工

艺的优点，为仙游红木家具做广告；另一方面向大众展示了一种中华民间的活态

文化。使观众在观看的过程中了解一种技艺，更懂得仙作家具的精髓与魅力。 

传统手艺是一个复杂难以叙述的故事，传统纪录片风格大气稳重，但缺乏生

机，篇幅冗长，难以吸引年轻人目光。于是我选择用 MG 动画来表现，用最简单

的画面和轻松的风格讲述传统手艺的历史和内涵。 

3.2 初步想法 

3.2.1 时长 

作为 MG 动画来说，三分钟的视频能够完整的讲述一个故事，五分钟以上制

作时间漫长，工程量浩大，对于个人完成来说难度很高，所以我初步计划动画时

间在 3~5 分钟为宜。 

3.2.2 使用软件 

Adobe Photoshop 用来制作图形 

Adobe After Effects、Flash进行动画制作 

Autodesk Maya 辅助透视效果制作 
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3.2.3 角色构思 

以红木家具作为载体体现出仙作工艺的精髓，主要角色是各式红木家具。在

以红木家具为主线的基础上讲述发展历史，各个历史时期的文化背景和事件为副

线，与仙作工艺相关的人物为次要角色。 

 

 

 

4 制作流程 

4.1 前期制作  

4.1.1 文案写作 

   4.1.1.1 剧本大纲 

从红木家具备受青睐引出红木家具的价值所在，接着介绍仙作工艺的发展历

史和仙作家具的制作流程，最后点出仙作红木家具的价值不仅仅是用料的贵重，

更是一代代仙作手艺人对传统技艺的坚守和传承与创新的精神。最后升华主题，

仙作工艺下的红木之魂是技艺之手，匠人之心。 

   4.1.1.2 写作过程 

先在纸上写下想要表达的内容，参考大量仙作红木家具的专业知识，手稿凌

乱繁杂，信息量大（如图 4-1、图 4-2、图 4-3、图 4-4、图 4-5、图 4-6所示）。

在确定内容后录入 Word 文档，经过多次修改删减，将故事叙述完整又不至于冗长

无趣。了解大量仙作家具信息，从书本和手艺人的指导下了解制作工序，反复确认，

确定文案终稿（如图 4-7、图 4-8所示）。 
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                   图 4-1                                      图 4-2 

 

                   图 4-3                                      图 4-4 
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                   图 4-5                                      图 4-6 

 

 

图 4-7 
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图 4-8  
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  4.1.2 剧本创作 

部分分镜头脚本（手稿） 说明 文案 

 

在聚光灯下红木家具的出

现吸引众人围观 

红木家具一直作为高端收

藏类家具备受推崇 

 

一个富翁拿着红酒咬着雪

茄坐在红木家具上，金币掉

落在他的四周 

除了它的实用功能外，许多

人更是将它视为品味和财

富的象征。 

 

各种木料的价格高升，体现

出红木家具的原料昂贵 

名贵的用料使得红木家具

的价格居高不下 

 

两个人被红木家具吸引，左

边的人侧面形象爱心眼，右

边的人后背形象，不断飘出

爱心 

如果说精美的外观是它夺

人眼球的利器 

 

各种工具（刻刀、木工锯、

刨子，锤子）出现，用工具

表现难以描述的制作工艺 

那么制作工艺无疑是它传

承百年的灵魂。 
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用小地标在地图的各个位

置标明其他工艺的发源地

（例如京作工艺，地标放在

北京），在各大工艺流派中

突出仙作工艺 在众多古典家具工艺流派

中，有一个流派异军突起，

迅速占领红木家具市场。 

 

代表仙作工艺的人物（后改

为地标）在莆田、仙游的位

置由小变大 

 

朝代的移动代表时间的流

逝 

（在各个朝代均用到此素

材） 

 

寺庙背景出现，和尚出现 
早在唐代，仙游佛教盛行，

寺庙林立 

 

马车从“仙游”位置移动到

宋代都城“东京” 

到了宋代，从仙游制作运抵

京师进贡的 “太师椅”、“条

案”等深受皇家王室和宫廷

贵胄们的喜爱 
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宋代皇帝开心点头表示满

意 

 

仕女像，围屏，家具陆续出

现，背后出现闪光 

宋末元初，仙游民间雕刻的

围屏、木雕古玩、乐器、家

具等，已经大行其道，名震

天下。 

 

 

红木家具逐步登上最高台

阶 

仙作工艺下的红木家具一

跃成为家具届的新宠。 

 

 

小黑板上写着红木家具的

制作工序 
除了悠久浓厚的历史文化

沉淀，仙作红木家具的生产

程序繁杂，工序严谨，周期

漫长，这也使得红木家具的

价值远高于其他家具。 

 

一个讲述者指着黑板叙述 
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红木在烘干机中烘干脱水 

经过锯材后的板材要经过

干燥，减少木料含水量，以

保证家具不会因为季节的

变化而变形撑裂。 

 

 

木工师傅反复挑选板材 

干燥完成后，木工师傅会根

据尺寸需求选择合适的木

料。 

 

榫卯结构介绍 

红木家具得以留存百年的

秘诀之一就是制作过程采

用榫卯结构。 

 

 

雕刻打磨  
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  4.1.3 角色设计 

部分角色设计 说明 

 

富豪形象设计为一个

西装革履的中青年男

性，嘴里叼着雪茄，手

上拿着红酒，悠然自得

洋洋得意的模样。 

红木家具也是经过考

究，以实物为原形进行

艺术绘画。 

 

解说人的形象是一个

穿云纹现代唐装的男

性角色，黑框眼镜使角

色看起来知识渊博；云

纹唐装古典大气，符合

红木家具的格调。 

 

建筑参考真实寺院进

行绘制。 

 

字体设计：添加了云纹

图案，使字体更具个性

化，更加古典大气。 
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宋代皇帝的形象也是

考究宋徽宗赵佶的画

像进行绘制，保证每个

细节符合当时的时代

特征。 

 

工具绘制参考真实制

作工具进行二维扁平

化设计。 

 

宋代地图也是根据宋

代疆域图重新绘制。 

在制作过程中，每个细节都进行仔细思考和研究，确保设计的形象符合各个

时代的特征，包括唐宋服饰的不同等。同时还要符合实际，手工艺人的工具和制

作过程都尽量还原现实。这一过程需要大量的参考材料，耗时耗力。还要合理把

握动画色彩和风格的统一，难度不小。 

绘制完成后，还要把素材结构分析清楚，把图层分好，便于后期制作。 
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  4.1.4 场景设计 

主体角色设计完成就要开始进行场景设计。场景设计的色彩搭配要配合角色，

保证动画风格的统一。根据剧本大纲和分镜头，确定每个场景的内容。 

 

部分场景 说明 

 

舞台设计，颜色偏暗的

红色系，更能凸显聚光

灯下的红木家具。 

围观者用黑影表示，不

喧宾夺主。 

 

富翁家的设计，红木隔

断尽显中式风格，符合

富翁喜爱红木家具的

心理，统一格调。 

 

古代背景设计，水墨屏

风古典雅致，配合红木

太师椅和条案。 
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四季绘制，选取各个季

节的代表色，用简单的

画面表现出四季的变

迁。 

4.2 中期制作   

素材准备工作完成，就要开始进行动画制作。结合分镜头脚本，将所有的画

面均衡饱满地进行安排；再根据文案进行时间线编排，对每一个镜头进行构思和

设计动作。 

4.2.1 BGM 挑选和配音 

根据文案内容录制旁白。在 MG 动画片中，旁白用于叙述事件的发展，是极

其重要的一环。根据动画风格的需求，与配音员沟通好语调和语速，使其与动画

风格相配合。 

在背景音乐上，选择轻快的音乐，让动画短片的氛围更加轻松活泼；动画的

尾声讲述“技艺之手，匠人之心”，选择抒情柔和的音乐，更能打动人心。 

4.2.2 作品创作过程 

AE 是一个功能非常强大的后期编辑软件。在动画片段的制作过程中，根据

分镜头脚本，利用 AE 将制作好的人物素材和场景素材进行动画制作。把动画分

成若干个片段来制作，便于检查动作是否合理连贯（如图 4-9所示）。根据配音

把握时间，将画面与声音互相协调，把每一个分镜头中的每一个物体的动作都单

独进行动作路径的绘制，做好每一个关键帧。往往一个看似简单的动作就需要动

用大量关键帧（如图 4-10所示）。 
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图 4-9 

 

图 4-10 
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4.3 后期制作   

4.3.1 合成 

每个片段做好后，新建一个合成，将做好的片段全部放入新的合成中（如图 

4-11所示），检查片段与片段之间声音、动作是否连贯。如果不连贯，就不断进

行调整，直到整个动画浑然一体，不卡顿，不跳帧。 

 

 

图 4-11 

4.3.2 添加音效和背景音乐 

动画完成后，在最终的合成中添加音效和背景音乐。如果背景音乐与动画节

奏不符合，要进行适当剪切调整，使背景音乐更好的烘托动画的氛围。 

4.3.3 测试动画 

添加好音效和背景音乐后，动画基本成型。这时要重复多次对动画效果进行

测试，可以在 AE 中预览，也可以渲染成视频，观察动画的画面流畅程度和清晰

程度，动画的格式、大小是否能保证正常播放。 
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4.3.4 添加字幕 

动画通过重重测试后，就可以对动画进行字幕添加（如图 4-12 所示）。根

据配音确定字幕的长短和时间，严格对照配音的时间线。 

 

 

图 4-12 

4.3.5 校对 

字幕添加完成后，就进入校对环节。主要校对字幕是否有错别字，字幕与动

画、配音是否能连接起来。 

4.3.6 输出动画 

经过严格把关，完成全部工作后，确认视频无需修改，就可以渲染导出视频

（如图 4-13所示）。由于 AE渲染的视频普遍较大，可使用视频转换器缩小视频，

但仍要保证视频无损，与 AE导出的视频清晰度一致。 
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图 4-13 

4.3.7 完成动画 

到此，一部完整的 MG动画就完成了（如图 4-14所示）。 

 

 

图 4-14 
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5 周边产品设计 

5.1 海报 

以红木家具为中心设计邮票风格的宣传海报（如图 5-1所示），给人以别样

的情怀。 

 

 

图 5-1 

5.2 书签、明信片、邮票 

（1）以海报为原型制作出邮票（如图 5-1所示）。 

（2）红木四季不变系列明信片和书签 

明信片是以红木家具历经岁月、四季不变的特点做的四季书签（如图 5-2、

图 5-3、图 5-4、图 5-5、图 5-6所示）。四季是本动画中出现的场景，将本动

画的片段做成明信片和书签，色彩亮丽，画面简繁共存，吸人眼球。 

文案：四季变迁，岁月更替，唯我不变。 
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                     图 5-2                                 图 5-3 

 

                     图 5-4                                图 5-5 

 

图 5-6 
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6 困难及解决方案   

6.1 困难 

（1）对 MG动画产生错误判断 

在观看 MG动画时，觉得 MG动画的画面表现简单，因此产生错误判断，认为

MG动画的制作过程仅是图形的移动变换，制作过程肯定较为容易。 

（2）素材收集 

MG 动画的制作需要收集大量的素材，耗时耗力。 

（3）绘制 

绘制过程中感受到把现实的东西转化成二维扁平化图形的困难。图形既要符

合现实，又要统一风格。由于是动画，对色彩的要求也较高，许多图形的制作并

非吸取物体本身的颜色那么简单，这样不仅会使二维图形看起来生硬死板，还容

易与其他图形格格不入，难以融合。 

（4）工具 

非美术专业接触手绘板总感觉力不从心，刚开始绘画的时候线条都不稳；而

鼠绘太慢，很多时候没有手绘快速自然。 

（5）软件 

对 AE不够熟悉，走了许多弯路，事倍功半。 

 6.2 解决 

（1）认真学习 MG 动画制作过程，观看大量优秀的 MG 动画，学习他们的叙

事风格和画面变换。 

（2）多花时间收集素材，对于收集不到的素材可以适当发挥想象。 

（3）确定一种格调，统一风格。所有的二维图形严格按照格调制作。对于

色彩的搭配，多看色彩搭配方案，同一件物体为了表现层次，可以吸取相邻的颜

色，做一个深浅对比。 

（4）手绘板和鼠绘同时使用，多练习，习惯以后我已经可以自如运用。 

（5）重新学习 AE 软件。由于有 AE 基础，可以从教学网和书本中有选择的

挑选自己需要恶补的知识点进行学习。 
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总结 

此次毕业设计我选择了难度较高的二维动画设计，不仅是对自己的一个检验，

也是对大学四年的学习成果做一个交代。通过对毕业设计的独立创作，锻炼了自

己的动画制作能力，还从中学习巩固了很多知识。动画是一个综合性很强的艺术，

从构思到各种软件的配合使用，从选题到收集材料再到动画制作，每一环节都要

付出加倍的努力和不懈的坚持。这次毕业设计，让我意识到看似简单的画面背后

是无数辛勤的汗水，制作几秒钟的动画，就可能要花费好几个小时甚至一天的时

间。意识到动画制作是一个繁琐的工作，需要坚强的毅力和恒心，只有坚持不懈，

才能够完成一部作品。这是一个自我锻炼和提高的过程，这是我第一次接触动画，

虽然作品仍然有不足之处，但付出汗水的果实总是弥足珍贵的。在今后的生活中，

我仍然会不断学习，不断完善自己。 
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