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摘  要 

随着互联网技术的普及，人们对下一代的培养和教育越来越重视。每个人必须从婴幼

儿时期开始培育，婴幼儿时期是人脑部神经系统发育最快的时期，早期丰富的教育会促进

一个人快速的成长。通过早教能促进启蒙、益智、思维的全方位发展。为促进婴幼儿发展，

旨在解决婴幼儿早期教育问题，由此早教系统应运而生。 

该早教系统是基于 VUE.JS 框架设计，它能更好的实现数据的绑定和组件视图组合。

该系统实现了相册商城购买和收藏功能以及用户添加收货地址。小游戏通过 VUEX实现能

够帮助婴儿获得认知。欣赏音乐能够陶冶婴幼儿的情操，它是通过网易云音乐 API获得音

乐资源，利用 audio标签实现音乐播放采用事件绑定制作音乐播放器。观看益智类视频能

够开发婴幼儿的智力，家长能通过浏览早教信息获取需要的知识，能够上传照片去形成记

录婴幼儿成长点点滴滴的功能。每天都可签到获取积分，积分累积到一定的数量就可实现

抽奖的功能。针对需求分析设计相对应的业务流程图和功能模块图以及合理的数据库表并

测试。 

这款早教系统实现了音视频播放功能、信息展示功能、游戏互动功能、商城基础功能、

存储照片功能、用户添加收货地址、积分签到抽奖功能。在系统的开发过程中，涉及到前

端样式设计，美化界面，后端信息的整合和管理、建立数据库。在 MySQL数据库、PHP语

言、Swiper插件和 VUE框架的基础上对早教系统进行开发。 
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1 绪论 

1.1 课题的目的与意义 

由于当今的社会环境，人们越来越注重孩子的早期教育。作为父母，养大一个孩子不

容易，即使他们可能没有很好的文化素养，也知道孩子不能输在起跑线上。特别是现在科

学技术日新月异，不学习就落后的年代，早教就更被重视了。所以，设计一款早教系统去

普及早教知识尤为必要，同时移动手机改变了很多人生活的活动方式，为人们的平时生活

带来了极大的方便，所以这也是一款手机端早教系统，这款手机端早教系统能提供健全的

早教类知识、还有认知小游戏可以提高孩子的认知能力，还能看一些益智、睡前小故事视

频等，同时还提供了纪念册商城，多种款式任你选择，此外父母还能记录属于你和孩子的

青春回忆录。 

1.2 研究现状 

目前，早教已经越来越受国家的重视，国家也推出了一系列的政策去扶持早教市场，

如教育部基础教育二司在 2016年第二次发布《教育部基础教育二司 2016年工作要点》，

提出要大力发展惠普早期教育，推进国家早期教育改革发展实验区建设。所以早教市场还

处于一个发展阶段，未来随着科技的发展和家长的重视，早教市场会迎来更大的发展机遇。

而且目前国家还全面开放二胎政策，这就更意味着早教市场将成为最受益的行业之一，总

之早教市场还处于发展初期阶段，还具备着很大的发展潜力，设计一款早教系统也是必然

符合当下的时代潮流。 

1.3 论文的组织架构 

（1）绪论。这个章节叙述了课题的目的与意义、早教市场现状以及论文的组织架构。 

（2）相关开发技术的介绍。这个章节论述了系统采用的技术如 VUE.JS、PHP语言、

VUE-Router和 Swiper插件。 

（3）系统的需求分析。这个章节叙述了系统所需要的最基础的功能、用户需要的功

能、可行性分析。 

（4）系统的设计。这个章节描述了系统的整体设计、角色功能以及数据库设计。 

（5）系统的实现。这个章节具体的论述了系统的各个功能模块是如何实现的。 

（6）系统测试。这个章节主要叙述各个功能实现后测试的效果。 



基于 VUE.JS 的早教系统的设计与实现 

2 相关开发技术的介绍 

2.1 VUE.JS 

2.1.1 VUE.JS的基本概念 

VUE.JS[1]是一套构建用户界面的轻量级渐进式框架。我们可以通过添加组件系统、客

户端路由（router）、大规模状态管理来构建一个完整的框架。尤其是这些功能相互独立，

又可以相互配合，可以在核心功能上去使用任意的组件、路由。而且 VUE没有很强力的主

张去进行使用它的全家桶去开发，你可以让其他几个组件使用其他语言如 JQ 去开发也行。 

2.1.2 VUE.JS的特点 

VUE.JS具有 5大特点: 

（1）简洁性。VUE代码编写风格更加精炼，简单明了。 

（2） 轻量级框架，VUE的源码大小即 VUE的生产版大小(min版)源码大小仅为 72.9KB,

官网称 gzip压缩版后只有 25.11KB,相比其他的开发平台,VUE更为小巧,再配合其他库方

面也给了用户更大的空间。 

（3）组件化。VUE组件化[2]是 VUE的一大亮点,通过某一组件的 HTML,CSS,JS 放入一

个 VUE文件中进行管理可以大大提高代码的维护性。 

（4）数据双向绑定[3]。VUE提供 V-model实现数据的双向绑定，即你在页面输入数据，

VUE能获取到当前输入的数据，VUE代码编写的数据页面也能够直观的体现，这种双向绑

定只需要一行代码就能够实现。 

（5）模块化[4]。VUE 能够结合一些第三方模块构建工具，如 CommonJS、RequireJS、

SeaJS，可以轻松实现代码的模块化。 

2.1.3 VUE生命周期和钩子函数 

VUE的生命周期[5]对于数据的挂载，动画渲染等都非常重要。每个 VUE 实例被创建之

前都要经过一系列的初始化过程，这个过程就叫做生命周期函数，生命周期图如图 0-1 生

命周期函数图所示。如图所示，beforeCrate函数是指组件实例刚被创建，组件 el和 data

还未被渲染出来的时候。经过 beforCreate函数执行后挂载了数据、绑定事件等，然后继

续执行 Created函数，这个时候可以使用数据，一般可以在这个函数开始去获取后台的数

据。接者会去找实例或者组件模板，编译模板为虚拟 Dom放入 render函数去渲染，然后

执行 beforeMoute函数，这个虚拟 Dom就被创建完成了。接下来就开始执行 Mouted函数

去渲染所有的界面，所有的事件已经被挂载好，同时页面也能够显示所有的数据。当组件
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的数据被更改后会执行 beforeUpdate 函数，新的虚拟 Dom会比对上一次虚拟 Dom重新渲

染，当更新完成会执行 upDated 函数，数据已经更改完成，可以进行操作新数据。当调用

$destroy方法，才会去执行 beforDestroy和 destroy，一般都是配合清除定时器等事件

使用。 

 

 

图 0-1 生命周期函数图 
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2.2 VUE-Router 

2.2.1 基本概念 

VUE-Router[6]也就是路由，其意思是跳转或者指向。当点击到某个按钮，就需要进行

跳转到指定的页面，也就是映射问题。 

路由基本有 3个概念:Route、Routes、Router。 

Route 就是指一条路由，它是一个单数，也就是 A 按钮->A 内容这是一条路由，B 按

钮->B内容这是另外一条路由。 

Routes是一组路由，即把 Route的每一条路由集合起来，形成数组，[{A 按钮->A内

容},{B按钮->B内容}]。 

Router 就是一个管理者，当请求来了，按 A 按钮它要去哪里请求呢，这个时候就需

要 Router去 routes去查找，去找到对应的请求内容，页面显示相映射的内容。 

2.3 Swiper插件 

Swiper[7]插件是一款开源、免费、强大的触摸滑动插件，简单配置就能够实现移动端

大部分滑动功能包括焦点图、tab、触摸导航等功能。 

Swiper无需加载任何的公共库（如 Jquery[8]）即可运行，这也保证了 Swiper的轻量

和运行速度，当然也可以在加载了公共库的环境下安全运行，如 Jquery、Zepto、Mobile

等。 

Swiper经过不断的更新换代，已经更新到了 Swiper4，还有很多优秀的特性，如图片

懒加载，这个功能加快了页面的打开速度，提高了 Swiper的使用体验，而且 Swiper4还

保留了 Swiper2的优秀特性，包括自适应、滚动反弹、抵抗反弹、loop模式、嵌套 Swiper。 

2.4 PHP 

PHP[9]是一种强大的 CGI脚本语言，可以直接写到超文本标志语言 HTML 中去。 

PHP 语言基于 LAMP 开源架构，在当前的门户网站中广泛使用 NGINX 服务器作为 WEB

服务器，它也像 Apache 服务器一样主要使用 PHP 语言开发，形成了 LNMP开源架构。PHP

不但可以再开源平台上使用，也可以在 Windows上运行。 

PHP还是一种跨平台语言[10]，不但可以在开源平台上进行使用，也能在一些闭源平台

上使用，其语法和 C语言相似，同时 PHP具有简单易上手、能够进行快速开发、扩展性强、

粘合性好，以及互操作性强等特点，取得广泛使用，收到程序员和业余爱好者的好评。 
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3 系统的需求分析 

3.1 项目需求 

早教系统应该具备信息展示最基础的普及早教知识功能，同时需要音频和视频功能来

丰富整个系统，并且系统也要推出一些互动功能，比如小游戏功能、商城功能。 

早教系统具备功能需求： 

（1）需要登录去获取到用户信息，登录和注册的安全性要达到一定的级别。 

（2）程序需要和青春回忆录类似功能去存储照片记录婴幼儿生长。 

（3）去设计音频的播放界面，播放界面要干净整洁大方，同时音频存储的是一些抒

情的钢琴曲或者儿童歌曲。 

（4）从后台获取视频，前台要能够进行视频的播放，同时要进行视频的分类。 

（5）需要去做互动类的小游戏，小游戏必须是益智类的小游戏能够提升儿童的认知

能力。 

（6）能够签到抽奖，同时要去判定每日一签以及达到相应的积分数才能抽奖。 

（7）推出一款专门卖纪念册的商城，用户能够将商品加入购物车，结算后在提交订

单并完成支付，后台能够获取购买状态。 

（8）用户能够查看修改自己的收货地址。 

（9）用户能够收藏自己喜欢的商品，并且有个相对应存放藏品的地方供用户查看。 

3.2 用户需求 

现在市场上，早教移动端系统比较少，而且线下早教培训机构良莠不齐，并且父母才

是孩子最好的老师，所以用户需要一款能够具备有记录、普及早教知识的，同时具备多种

其他功能的移动端软件。 

早教系统的用户需求： 

（1）用户需要知道一些最基础的早教知识功能； 

（2）用户需要一个功能去记录孩子的成长； 

（3）早教系统需要关于儿童益智的音视频去满足用户的其他需求不需要到其它软件

去查找； 

（4）早教系统还可能需要一个购物商城去满足商业用途； 

（5）利用商城商业用途的同时还可以去做个签到抽奖去保持用户的一定流量。 
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3.3 可行性分析 

如今，智能手机已经遍及各家各户，人人都在使用智能手机，对于很多家庭来说，有

了一款这样的系统就能够直接在家里进行教学，相比早教机构来说，父母才是孩子最好的

老师，从情感上对于孩子的呵护会更仔细，投入也会更多。这款系统提供了早教的科普知

识，对于新时代的父母来说也是个福音不用去询问专业人员。能够给孩子提供适应年龄的

视频音乐，而不需要到各大软件去搜索。还能够实时存储孩子成长的照片，构成青春回忆

录一样的相册，作为配套开发了纪念册商城，里面有各式各样的纪念册，达到商业用途。 

启动后，必须要填写手机号码以及相对应的手机验证码登录到首页才能进行一系列的

用户操作，登陆后会有四个清晰的导航栏，界面整洁操作简单导航栏的第一个就是用户去

存储照片记录回忆的地方。第二个就是音频视频还有知识推广的地方。第三个展示的是纪

念册商城，所有的买卖交易全部都在这里，第四个是用户中心，用户信息的操作全部都集

中在这一部分。整个操作起来简单流畅，内容丰富，界面简洁大方，能够满足用户的操作。 
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4 系统的设计 

4.1 系统整体设计 

本系统采用 VUE.JS 去设计，用户需要通过登录才能进入首页面，用户可以进行签到

抽奖，积分可以通过日常签到获取相对应的积分。达到一定积分才能进行一次抽奖。用户

也能进行上传图片，和拍照去存储照片功能。相册商城可以提供用户购买相应的商品，用

户选取到喜欢的货物能进行收藏，购买还必须选取规格才能加入购物车，点击结算后，后

台的管理员会获取用户的结算状态。用户还能去播放音乐、视频以及浏览各种资料，而且

都是免费提供不需要任何权限。系统的流程图如图 4-1 业务流程图所示。 

       

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

系统按照角色分类分为两大类，分别为管理员和用户。根据角色的分类如图 4-2 角

图 0-1 业务流程图 
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色分类图所示。 

 

 

 

 

 

 

4.2 角色功能模块 

4.2.1 用户权限 

用户模块具有注册登录、积分签到抽奖、用户选择商品加入购物车、收藏和取消收藏

商品和用户修改个人信息，并且用户能够免费浏览各种信息以及音乐和视频。同时用户能

够上传照片存储照片，在移动端也能够拍照存储即时照片，用户能够添加修改自己的收货

地址。用户还能够进行商品的收藏用户模块图如图 4-3 用户功能模块图所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.2.2 管理员权限 

管理员能够发布商品，对商品进行增加删除修改查询，还能够对商品进行分类。也能

图 0-2 角色分类图 

图 0-3 用户功能模块图 
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够查看用户的简单信息，如手机号码（前几位和后几位）、昵称和注册时间保证用户的私

密性。能够进行禁用和编辑用户，还能够在后台添加用户。当用户下单支付后，能够在后

台看到订单的信息，当用户支付后，用户的订单状态为待收货。支付失败，订单是处于待

付款状态。管理员能够发布、删除、修改、查询一系列信息，如早教的资料和视频等。如

图 4-4 管理员功能模块图所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.3 数据库设计 

数据库顾名思义就是用来存储管理数据的地方，数据管理的目的是为了更容易简单的

从大量的数据筛选有价值的数据实现信息共享，比如通过前端去获取筛选数据库的数据，

需要使用对应的代码对数据进行搜索、计算获得对应的数据，然后利用前端的数据去实现

美化数据，以至于数据不是很单调枯燥的呈现出来，让读者更容易、更愿意去看。更直白

的说，数据库就是由无数的数据表集合的一个容器，一个好的数据库就是要设计得合理，

这样开发人员更容易去修改和构写代码，才不容易导致代码不合理，违背用户的操作意愿。

本系统主要数据库如下： 

 

admin_users表单设计。管理员信息资料存储在此表单。如表 0-1 admin_users数据表

所示。 

 

表 0-1 admin_users 数据表 

字段名 类型 备注 是否为空值 是否为主键 

 图 0-4 管理员功能模块图 
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id int 管理员 id 否 Y 

username varchar 管理员账号 否 N 

email varchar 管理员地址 是 N 

password varchar 管理员密码 否 N 

name varchar 管理员名字 否 N 

mobile varchar 管理员手机 是 N 

vatar varchar 管理员头像 是 N 

remember_token varchar 保存登录 是 N 

created_at timestamp 首次创建时间 是 N 

updated_at timestamp 修改资料的时间 是 N 

status int 状态 否 N 

 

ibrand_addresses表单设计，用户收货地址存储在此表单。如表 0-2 ibrand_addresses

数据表所示。 

表 0-2 ibrand_addresses 数据表 

字段名 类型 备注 是否为空值 是否为主键 

id int 地址 ID 否 Y 

user_id int 用户 id 否 N 

accept_name varchar 收件人姓名 否 N 

mobile varcha 收件人手机号 否 N 

address_name varcha 省市区中文名 否 N 

address varcha 详细地址 否 N 

is_default tinyint 是否默认地址 否 N 

updated_at timestamp 地址更新时间 是 N 

province int 省份编码 是 N 

deleted_at timestamp 地址删除时间 是 N 

created_at timestamp 地址新建时间 是 N 

city int 城市编码 是 N 

area int 区域编码 是 N 

 

 

ibrand_favorite 表单设计，用户收藏商品存储在此表。如表 0-3 ibrand_favorite

数据表所示。 
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表 0-3 ibrand_favorite数据表 

字段名 类型 备注 是否为空值 是否为主键 

id int 收藏表 ID 否 Y 

user_id int 用户 id 否 N 

favoriteable_id int 收藏商品的 id 否 N 

favoriteable_type varcha 收藏类型 否 N 

created_at timestamp 创建时间 是 N 

updated_at timestamp 修改时间 是 N 

 

ibrand_user表单设计，用户信息资料存储在此表。如表 0-4 ibrand_user数据表所示。 

表 0-4 ibrand_user 数据表 

字段名 类型 备注 是否为空值 是否为主键 

id int 用户 ID 否 Y 

name varchar 用户名字 是 N 

email varchar 收藏商品的 id 是 N 

mobile varchar 手机号 是 N 

password varchar 密码 是 N 

avatar varchar 头像 是 N 

sex varchar 性别 是 N 

status tinyint 状态 否 N 

city varchar 居住城市 是 N 

birthday varchar 出生日期 是 N 

nick_name varchar 昵称 是 N 

remember_token varchar 是否记住 是 N 

created_at timestamp 创建时间 是 N 

updated_at timestamp 修改时间 是 N 

 

 

 

ibrand_goods表单设计，所有商品信息详情存储在此表。如表 0-5 ibrand_goods数据

表所示。 
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表 0-5 ibrand_goods 数据表 

字段名 类型 备注 是否为空值 是否为主键 

id int 商品 ID 否 Y 

name varchar 商品名字 否 N 

brand_id int 品牌 id 否 N 

model_id int 模型 id 否 N 

min_price number 最低售价 否 N 

max_price number 最高售价 否 N 

sell_price number 销售价 否 N 

market_price number 市场价 是 N 

min_market_price number 最低市场价格 是 N 

cost_price number 成本 是 N 

weight number 重量 是 N 

store_nums int 商品数量 否 N 

img varchar 商品图 是 N 

content mediumtext 移动端内容 是 N 

contentpc mediumtext PC端内容 是 N 

sync tinyint 是否同步 否 N 

 

wp_posts 表单设计，文章信息资料、视频存储在此表。如表 0-6 wp_posts 数据表所

示。 

表 0-6 wp_posts 数据表 

字段名 类型 备注 是否为空值 是否为主键 

id bigint 文章 ID 否 Y 

post_author bigint 文章作者 否 N 

post_date datetime 文章建立时间 否 N 

post_content longtext 文章内容 否 N 

post_title Text 文章标题 否 N 

post_name varchar 文章名字 否 N 

post_parent bigint 文章父级 否 N 

post_type varchar 文章类型 否 N 

post_mime_type varchar 内容类型 否 N 

shopping_cart表单设计，购物车存储在此表。如表 0-7 shopping_cart 数据表所示。 
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表 0-7 shopping_cart数据表 

字段名 类型 备注 是否为空值 是否为主键 

id int 商品 ID 否 N 

name varchar 商品名字 否 N 

key varchar 根据商品 ID 生成

的购物车 key 

否 N 

__raw_id varchar 根据用户随机生成

的购物车__raw_id 

否 N 

user_id int 用户 id 是 N 

qty int 数量 否 N 

price numeric 单价 否 N 

total numeric 总价 否 N 

staus varchar 销售状态 是 N 

attributes text 商品属性 是 N 

created_at timestamp 创建时间 是 N 

updated_at timestamp 修改时间 是 N 
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5 系统的实现 

5.1 关键功能模块实现 

5.1.1 登录注册界面的实现 

随着时代的更新，移动手机也随之快速发展，现在更多的是通过手机验证码去实现登

录，方便快捷且安全性相较以前的简单注册更保密。本系统登录注册采用了手机验证码的

方式实现，当手机号码和验证码一致时，则会弹出登录成功界面。如图 5-1 登录图 5-2

所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

图 0-1 登录失败 
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设计用户登录流程图，按照流程图去构写相应的代码，系统根据手机号码发送验证码，

然后会判断是否发送成功，发送失败会弹出提示，发送成功不提示需用户等待一会。输入

验证码，验证码填写正确会进入相应的首页，否则弹出验证码错误。如图 5-3 登录流程图

所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

图 0-2 登录成功 

图 0-3 登录流程图 
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5.1.2 音频播放功能的实现 

音视频的播放利用 audio 标签和 video标签就能够实现，虽然实现播放容易，但更主

要的是利用这两个标签自己去制作播放器，比如网易云音乐的播放器界面[8]那样。Audio

和 video呈现的效果只是一个简陋的播放框。系统想要的播放器界面是必须有歌单图片，

有歌词，有个进度条可以快进快退然后还可以精准的播放上一首、下一首的功能。而这些

都是标签所不具备的。所以自己制作了一个播放器界面。如图 5-4 音乐播放器所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

所有的音乐资源都来自网易云音乐网上提供的 API接口，只需要去请求他的接口，就

能够获取到网易云的音乐。 

5.1.3 商品发布功能的实现 

商品发布由管理员进行发布[6]，发布商品需要先定义商品的分类管理，同时还得考虑

到商品可能有不同的品牌，不仅如此，商品可能还有其他属性，比如尺寸、颜色等等，便

可实现如图 5-5 添加商品所示。 

图 0-4 音乐播放器 
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商品发布一定需要填写的内容，如图 5-6 添加商品内容所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.1.4 加入购物功能的实现 

购物车的功能是模仿淘宝购物车功能，和淘宝类似，商品前面有个复选框，当你选中

到某几个商品的时候，购物车总价格就会显示那几个商品相加的价格。如图 5-7 加入购物

车结算所示。 

 

图 0-5 添加商品 

图 0-6 添加商品内容 
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购物车右上方有个编辑，让用户可以进行删除购物车商品的操作，当点击编辑，最下

方结算会变成删除。然后勾选你要删除的商品。在点击删除，便能进行删除用户所想要的

商品。如图 5-8 购物车商品删除所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

图 0-7 加入购物车结算 

图 0-8 购物车商品删除 
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5.1.5 积分签到抽奖功能的实现 

积分抽奖是利用九宫格抽奖的方式来呈现的，抽奖的动画采用轮播图的动画效果来制

作的。签到需要判定系统一天只能签到一次，所以要根据时间来进行比较。如果当前的日

期比已经签到时候的日期大于等于 1 的时候就能够签到，反之则不行。而且还要去判定

100分才能够抽奖 1次，否则不行。流程图如图 5-9 积分签到抽奖流程图所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

积分签到抽奖页面布局如图 5-10 积分签到抽奖页面所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

图 0-9 积分签到抽奖流程图 

图 0-10 积分签到抽奖页面 
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5.2 其他功能模块的实现 

5.2.1 商品收藏功能的实现 

用户进入到商品页面的时候，如果对某个商品感兴趣，但又不急着购买，可以使用这

个功能，当点击商品下方有个星星的收藏，星星点亮就是提示收藏成功，并且在个人的收

藏页面也会显示相关的收藏东西。当再次点击星星，星星不亮就是取消收藏。这个功能是

把商品存储到后台的收藏数据表中，然后在通过再一次的请求把收藏数据表中的内容一次

性取出来放到界面中的个人收藏，当要进行取消收藏的时候，可以通过数据库唯一的指定

ID 去找到相应要删除的数据删除掉，即可实现商品的取消收藏功能。 

5.2.2 支付功能的实现 

支付的流程需要先加入购物车然后进行结算，结算完后会有一个订单需要用户进行确

认，确认完成后提交订单，最后进行支付。支付的流程图如图 5-11 支付流程图所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5.2.3 添加收获地址功能的实现 

用户有个收货地址界面，同时用户必须填写相应的收货人、手机号码、省份编码、城

市编码、区域编码、省市区中文名字、详细地址，是否设为默认地址，才能够保存地址，

缺一不可。缺了一项都会提示内容不能为空。有了添加还不够，必须还满足用户能够修改

地址，修改地址、所有的内容同样都不能为空。 

图 0-11 支付流程图 
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6 系统的测试 

软件测试一般分为 2 种，一种是黑盒测试，这种即使不是程序员，不懂编程代码，

只需要按照系统功能的模块一项一项去测试即可，比较直接简单。另外一种是白盒测试，

就是需要从代码层开始测试，这种就比较专业性，这种需要发现代码的溢出、算法、溢出，

进而加以改正。 

6.1 测试目标 

通过黑盒测试，去比较直面的能够发现 BUG，以达到系统所需要的完整功能，系统应

达到下面需要的功能： 

（1）用户登录注册：用户输入手机号码并发送验证码，测试输入验证码是否正确，

是否能正常登陆。 

（2）积分签到抽奖：测试用户是否能够一天一签，并且用户达到 100积分抽奖一次。 

（3）购物车功能：测试用户把商品能否正常的加入购物车，并且在购物车中选中商

品会进行自动累积金额，或者删除选中的商品。 

（4）支付功能：测试用户支付后，后台的订单能否根据商品支付后显示未发货状态，

或者商品未支付显示待付款状态。 

（5）信息展示功能：测试信息能否正常的显示。 

（6）音视频播放功能：测试音频和视频能否正常的播放，音频是否拥有简单音乐播

放器具备的所需功能。 

（7）收藏功能：测试用户是否能够进行收藏和取消收藏。 

（8）存储照片功能：测试用户上传照片或者拍照能否进行存储下来。 

（9）收货地址增加修改功能：测试用户是否能够添加收货地址和修改收货地址。 

6.2 功能模块的测试 

6.2.1 用户登录注册测试 

用户填写手机号码，发送验证码后，收到验证码如图 6-1 验证码所示。 
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填写相对应的验证码，才能够登陆，并且提示成功登陆跳转到相应的主页面，如图 6-2 

登陆成功所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

如果填写验证码错误则提示验证码错误如图 6-3 验证码错误所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

图 0-1 验证码 

图 0-2 登陆成功 

图 0-3 验证码错误 
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6.2.2 积分签到抽奖测试 

积分抽奖当积分不足的时候，会弹出提示积分不足。如图 6-4 积分不足状态图所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

当积分足够的时候，点击抽奖就会有一个动画效果，点击停止的时候，抽奖会停止并

显示抽到的东西。如图 6-5 抽奖结果状态图所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6.2.3 购物车功能测试 

用户能够把商品添加到购物车中，如图 6-6 购物车所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

图 0-4 积分不足状态图 

图 0-5 抽奖结果状态图 

图 0-6 购物车 
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用户能点击编辑结算就会变成删除，然后用户就能通过选择商品进行选择性的删除。

当删除后就会提示删除成功如图 6-7 购物车删除状态图所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6.2.4 支付功能测试 

用户选购完商品加入购物车后，点击结算，确认订单后提交订单最后支付订单，弹出

支付成功。可以从后台进行查看。后台状态为待发货表示支付成功。 

支付成功如图 6-8 支付成功图所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

图 0-7 购物车删除状态图 

图 0-8 支付成功图 
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后台订单状态如图 6-9 支付成功后台状态图所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6.2.5 信息展示功能测试 

当用户登录后能够进行去查看所有的早教信息。如图 6-10 早教信息图所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6.2.6 音视频播放功能 

用户能够进行最基础的音频播放和视频播放，而且音频播放必须拥有简单播放器的功

能，如网易云播放器，能够进行歌词的查看，然后还可以拖动进度条，快进，上一曲下一

图 0-9 支付成功后台状态图 

图 0-10 早教信息图 
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曲的功能。如图 6-11 音乐播放器所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6.2.7 收藏功能测试 

用户能够收藏商品，并且收藏的商品还能够进行查看。如图 6-12 用户收藏所示 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6.2.8 存储照片功能测试 

用户能够进行上传照片，拍照然后存在系统里面，形成一个和回忆录类似的东西。如

图 6-13 上传照片所示。 

图 0-11 音乐播放器 

图 0-12 用户收藏 
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6.2.9 收货地址增加修改功能测试 

用户有商城功能，必然需要一个收货地址功能，用户必须能够进行添加相应的地址，

而且还需要修改功能。如图 6-14 用户收货地址图所示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

图 0-13 上传照片 

图 0-14 用户收货地址图 
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结  论 

由于国家政策的扶持，早教市场蓬勃发展。开发一款功能齐全、界面美观的早教系统

是符合当下的发展潮流。 

本系统是基于 VUE.JS 来进行开发的，本系统可以分为七大模块，分别是相册商城、

欣赏音乐、观看视频、上传照片、浏览信息、签到积分抽奖、小游戏等。相册商城里具备

了购买、收藏功能，音乐资源是通过网易云音乐 API 请求获得，播放器界面制作是通过模

仿网易云音乐做成的。信息和视频是通过 wordpress 去请求获得。并且该系统每天都可签

到，并获得相对应的积分，积累一定的积分可以进行抽奖。小游戏功能是让宝宝通过一些

简单的小游戏去获得认知。 

通过前期的设计分析，学习相关技术，编写代码实现各个功能。后期通过不断的测试

和修改，达到最初的期望效果。最后实现了登录注册、积分签到抽奖、音视频播放、信息

展示、商城、收藏等功能，也实现了后台发布商品、信息存储等功能。 

由于本人的技术以及时间有限，系统还存在不足，比如界面美工做得不是很美观，地

址功能还不能够删除等等，在之后的生活中，我还会继续完善系统，增加自己的知识量。 
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